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O que é Presença
Digital?
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“A existência em ambiente digital”

“Conteúdos digitais, desenvolvidos e
mantidos pela própria organização, tais
como sites, minisites, portais, blogs,
páginas em redes sociais, como perfis
e canais no Facebook, Twitter - X,
YouTube, Google Profile e outros. [...]”

Fonte: https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6134787

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6134787


Presença Digital EJA
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Como buscamos informação?



4



Fonte: hrp://pro.europeana.eu/files/Europeana_Professional/PublicaBons/europeana-bp-2016.pdf  
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Onde encontrar informação?
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Práticas na Internet que favorecem no
estímulo da presença Digital

Conteúdo aberto e organizado;
Digitalização;
Criação colaborativa de conteúdo.
Participação - Engajamento da
audiência na Internet;
Dados abertos;
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Dados abertos e a cultura da
transparência

Demandas sociais por mais controle da atuação governamental – memorando
para Transparência e Governo Aberto e declaração da OGP 2011. 
Lei de acesso à informação (LAI, 2011). 
Princípio da transparência (CGU, 2014) 
Abertura de dados e informações governamentais e seus Planos de Dados
Abertos (PDA) e Conjunto de Dados Abertos (CDA). 
Impactos das mudanças ministeriais na política do Governo Federal.

Marcos históricos
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Dados abertos e a cultura da
transparência

Bases de dados indicadas nos
planos de dados abertos entre

os ministérios do governo
brasileiro 



Ciência aberta
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O que é
computador?

5

O que é software?



Software Livre X
Software
Proprietário  
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Prática
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